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ECONOMIA

ÍBEX 35 - (-1,01%) 9.702,70 punts

Gràfica de l’Íbex 35 

Arcelor M.
(-0,85%)

Bankinter
(-2,07%)(-1,27%)

Gas Natural
(-1,75%)

Grifols
(-1,25%)

Ree
(+0,52%)

CAC 40 - (+0,00%) 3.904,42 punts

Gràfica de CAC 40

Axa
(+1,96%)

Bnp P.
(-0,63%)

Alcatel
(+0,67%)

L’Oreal
(-0,11%)

Schneider
(-1,08%)

Veolia
(+0,61%)

Abengoa

SÍMBOL COTITZACIÓ
Euro-Dòlar 1,3017 1,02 G
Or 1.376,00 0,49 G
Plata 31,00 2,64 G
Petroli 1.137,500 0,75 G
Euríbor 1,5060 0,20 A

Microsoft ha venut 8 milions d'unitats del seu
sistema de detecció de moviment per a jocs,

Kinect, els primers 60 dies des del seu llançament
a començament de novembre, segons ha informat
el conseller delegat de la companyia, Steve Ball-
mer, durant la seva intervenció a la Fira Interna-
cional d'Electrònica de Consum (CES).

ECONOMIA Internacional

Microsoft ven 8 milions de
Kinects en menys de dos mesos

Editorial

D
iuen que rectificar és de
savis. La decisió de l’E-
xecutiu de rebaixar l’im-
post sobre el tabac de
0,83 euros sobre el pa-

quet de cigarretes a 0,29 euros és, per
això, encertada. I és encertada perquè
ha tingut en compte les repercussions
que podia tenir l’increment inicial en-
tre els colliters i els comerciants i més

en una època de crisi com l’actual. Els
ingressos que obtindrà l’Estat baixa-
ran respecte la previsió inicial però, a
canvi, s’aconsegueix tranquil·litzar el
sector i mantenir el diferencial fiscal
amb els països veïns en aquest pro-
ducte. I molt més ara que Espanya s’-
ha aprovat una llei més restrictiva so-
bre el consum de tabac en locals  i
indrets públics. 

La família més famosa
dels videojocs torna des
d’un punt de vista dife-
rent, d’una manera in-
novadora i totalment
distinta al que coneixem
fins ara com els Sims.
Els Sims Medieval és
una nova saga revolu-
cionaria que canvia el
concepte de tenir la teva
pròpia família pel con-
cepte de tenir el teu pro-
pi regne dirigit per un
emperador creat per tu.
No es tracta d’una nova
expansió, sinó d’un nou
joc totalment indepen-
dent als altres, molt més
semblant a un RPG o un
joc d’estratègia en el
que es podran construir
edificis com casernes,

molls, mercats, zones
d’oci i de luxe i fins i tot
a la plaça pública pen-
gen als Sims heretges.

L’objectiu del joc serà
triar uns dels quatre
destins que li depararan
al regne: Benestar, cul-

tura, coneixement i se-
guretat. 
Les principals caracte-

rístiques són tractar di-

plomàticament amb els
altres regnes dels vol-
tants, i si ho desitgem,
fer la guerra. Tenir con-
tacte amb els altres reg-
nes seria similar a les
aptituds socials que co-
neixem fins ara en els
Sims de tota la vida,
però d’aquesta manera
ens garantim tenir una
font de recursos entre
els regnes. En qualsevol
moment es podran rea-
litzar decrets que can-
viaran les lleis de co-
merç i del regne, però
tot dependrà dels resul-
tats dels vots fets per la
decisió del teu propi po-
ble.
A l’hora de crear el

teu personatge, hi hau-
ran dos trets específics
positius i un gran defec-
te, aquests aspectes de-
terminaran després
moltes de les accions
del personatge. Es
podrà triar entre diver-
ses classes, (mags, arte-
sans) i professions. Es

podran crear herois i fer
batalles épiques, amb
diferents habilitats i
moltíssimes missions
per fer. Hi haurà un sis-
tema de proeses que pu-
jaran el nivell del teu
personatge per cada
missió que realitzi. Hi
hauran moltes decisions
per prendre i tots
aquests actes determi-
naran el destí del regne.
Unes de les altres ca-

racterístiques és que el
regne i el castell, es
podrà construir des de
zero. En un solar o un
camp buit. Hi hauran
diferents professions ar-
tesanals com per exem-
ple ferrers que forjaran
les millors espases de
qualitat del regne, met-
ges que curaran les ma-
lalties de la gent del po-
ble, pescadors, etc. 
Una nova i innovado-

ra saga plena de lliber-
tat pels nostres Sims,
disponible al març per
PC i MAC.

ROCÍO NARVÁEZ

Els Sims viatgen al passat

Rectificar és de savis

Opinió


